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DE 9H15 A 11H45
Spectacle présenté par I’équipe d’animation
« La Belle au bois dormant »

PENMS

Activités manuelles: L et manelies

——, - "
/ Création d’un miroir \\ Création d’une petite couronne
Création d’une carte chateau ‘ " " Création d’une boule magique

o — -
Création d’un masque de sorciere Création d’une rose en papier crépon
Création d’une rose en papier crépon Création d’un dragon en papier
Création de cornes de Maléfique Création d’une baguette magique
A i 4 H . . 7 [
Création d’une rose de la belle au bois Création de marionnettes de Maléfique ‘
>t

Activités manuelles:
Création d’une baguette magique
Création de chateau
Création d’un Livret (Suite)
Création d’un fer a cheval en pate a sel
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Activité sportive:

Q Initiation Sport

T [\ | IREPASY.TEMPS CALME . y i

DE 14H30 A 16H30

dormant

Activité sportive:
Parcours de motricité

GRANDS

Activités manuelles: o
Création du chateau d’Aurore e Activités manuelles:
Création d’une baguette magique Création de I'épée du prince
Création d’une marionnette de fée Création de chapeau de fée Féte
Création de cornes de Maléfique (Suite) Création de marionnette de Maléfique
Création de la chevelure de Belle Déguisement

IVIOYEINS

Jeux collectifs:
Jeux de groupes Jeux collectifs: Maquillage
Cache-cache géant « Ou est le prince? » Cherche ton dragon
Jeu de construction « Mon chateau »
L’histoire de la belle au bois dormant

GRANDS

ACCUEILPARENTS DE 17H00 A 19H00 ™
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2 a P et Activités manuelles: : Ty
Spectacle présenté par I'équipe - N Activités manuelles:
7 —— Création d’une couronne en O _— ; o
d’animation - . Création d’une queue de Siréne
~—— coquillage Activités manuelles: S ; -
« La Petite Sirene » . ’ — n " - Création d’un requin
P—— Création de corails Création d’un porte clé en plastique - X »
Qi S T B Création d’un poisson
e Création d’Hippocampes fou — . )
Activités manuelles: — n - o n Création d’une sirene avec
— 0 " Création d’une carte coquillage Création d’un poulpe " . -
Creatlon d’une carte en coquillage — " a - n > I’empreinte de la main
Création d’un crabe mobile Création d’une carte Siréne

~ " Création de La Petite Siréne Création d’un livret (Suite)

Peinture d ill
& Création de Triton e b e o *_ _
‘“(Ereatlon d’un Coquillage P Jeu collectif:

Jeu collectif: 1 "
2 N . Alarecherche du trésor.
Retrouve Polochon g - ~

Creatlon d’une bouteille aquarium

DE 14H30 A 16H30
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Activités manuelles: N ‘ \ 5
[ . " 1 Activités manuelles: 5 150, \ 2
¥ Création d’'un masque de poisson - " ‘ 7

& . Création d’une couronne en crabe —

Etoiles de mer . Activités manuelles: b !

Création d’une méduse Y et =
Coquillage (Suite - n » . Création d’un collier de coquillages L AR
q ge ) Création d’un crabe mobile (Suite) —— y Pl Mini disco
Création d’un crabe =\
Activités sportives: . Création d’une carte Siréne (Suite)
Jeu collectif: 3
Parcours \ :

Relais e [Sortie PiqueNiguelau Trembla S

Danse avec Sébastien

Féte

Maquillage |
Poles de jeux

ACCUEIL PARENTS DE 17H00 A 19H00

Péle périscolaire
Service Enfance Education
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GRANDS

IViercredil3!
ACCUEIL DE 07H30 A 9H15

DE 9H15 A 11H45

Grand jeu :
« Retrouvez Sunny »

Péles de jeux aquatiques

REPAS /. TEMPS CALME
DE 14H30 A 16H30

Relais d’eau
Bataille d’eau
Péles de jeux aquatiques
Jeux musicaux

Féte
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